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HLAVNÍ LICENČNÍ UJEDNÁNÍ S KONCOVÝM UŽIVATELEM 
(EULA)

Pravidla užívání softwaru a online služeb Simt Simulator

Verze 1.0 • účinnost dnem zveřejnění

1. Poskytovatel a působnost
1.1 Poskytovatelem softwaru Simt Simulator je Tomáš Faina, viafox.games, IČO 04897994, kontaktní 
e-mail vyvoj@simt.cz (dále jen „Poskytovatel“).

1.2 Uživatelem je fyzická osoba, která Simt Simulator instaluje, spouští nebo užívá, případně 
využívá související online služby (dále jen „Uživatel“).

1.3 Tato EULA upravuje licenční a provozní podmínky hry. Podmínky objednání a placeného 
předplatného Zlaté verze, spotřebitelská práva, reklamace a odstoupení od smlouvy upravují 
Všeobecné obchodní podmínky (VOP). Zpracování osobních údajů upravují samostatné Zásady 
ochrany osobních údajů.

1.4 Pro tvorbu a distribuci modifikací platí rovněž samostatná Modding EULA. V otázkách tvorby a 
distribuce Modifikací má Modding EULA jako zvláštní úprava přednost před touto EULA.

2. Přijetí EULA a licence
2.1 Instalací, spuštěním nebo užíváním Hry Uživatel potvrzuje, že se s touto EULA seznámil a 
souhlasí s ní. Pokud s ní nesouhlasí, není oprávněn Hru užívat.

2.2 Poskytovatel uděluje Uživateli omezenou, nevýhradní, nepřenosnou licenci k užívání Hry pro 
osobní a nekomerční účely po dobu, po kterou jsou splněny podmínky této EULA.

2.3 Licence nepředstavuje převod autorských práv ani jiných práv duševního vlastnictví. Veškerá 
práva, která nejsou Uživateli výslovně udělena, zůstávají Poskytovateli.

2.4 Přístup k funkcím a obsahu Zlaté verze je podmíněn aktivním předplatným podle VOP a 
aktuální nabídky Poskytovatele.

3. Zlatá verze, aktualizace a další vývoj
3.1 Zlatá verze je placené časově omezené předplatné, které po dobu jeho trvání zpřístupňuje 
obsah a funkce určené pro Zlatou verzi v rozsahu aktuálně poskytovaném Poskytovatelem.

3.2 Není-li při objednávce nebo v jiné závazné nabídce výslovně uvedeno jinak, předplatné Zlaté 
verze samo o sobě nezakládá příslib vydání nové hlavní verze, nových vozidel, map, linek, funkcí 
nebo jiného nového obsahu v konkrétním časovém intervalu.
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3.3 Poskytovatel může Hru průběžně opravovat, rozvíjet a aktualizovat. Tím nejsou dotčeny 
povinnosti Poskytovatele poskytovat po dobu trvání závazku aktualizace nezbytné k zachování 
sjednané funkčnosti a bezpečnosti digitálního obsahu v rozsahu vyžadovaném právními předpisy.

3.4 Informace o připravovaném obsahu, plánech vývoje nebo předpokládaných termínech jsou 
nezávazné, pokud nejsou výslovně označeny jako součást smluvního závazku nebo jinak závazně 
sjednány.

4. Zakázané jednání
Uživatel nesmí zejména:

 obcházet, narušovat nebo neoprávněně měnit licenční, aktivační, ověřovací nebo jiné ochranné 
mechanismy Hry;

 neoprávněně odemykat placený obsah, vytvářet nebo používat podvodné licence, klíče, kupóny 
nebo přístupové údaje;

 dekompilovat, zpětně analyzovat nebo jinak zasahovat do programového kódu nad rámec toho, 
co nelze platně zakázat podle kogentních právních předpisů;

 používat cheaty, boty, škodlivé skripty nebo vědomě zneužívat chyby způsobem, který narušuje 
Hru, její služby nebo práva jiných osob;

 provádět DoS/DDoS útoky, neoprávněně manipulovat s daty odesílanými na server nebo jinak 
narušovat provoz serverů a online služeb;

 komerčně využívat Hru, její modely, textury, zvuky nebo jiné chráněné části bez předchozího 
souhlasu Poskytovatele, nestanoví-li Modding EULA jinak.

5. Účet a komunitní služby
5.1 Uživatel odpovídá za ochranu svých přihlašovacích údajů a nesmí vědomě umožnit 
neoprávněné užívání svého účtu.

5.2 Při používání herního portálu, chatu, online mapy a dalších komunitních funkcí je Uživatel 
povinen respektovat ostatní uživatele a pokyny administrátorů.

5.3 Je zakázán zejména nezákonný obsah, vyhrožování, obtěžování, podněcování nenávisti, 
pornografický obsah, spam a obsah zjevně narušující bezpečnost nebo řádný provoz komunitních 
služeb.

5.4 Uživatel odpovídá za obsah, který prostřednictvím služeb zveřejní, a prohlašuje, že k jeho 
zveřejnění má potřebná práva.

6. Sankce a omezení přístupu
6.1 Při porušení této EULA může Poskytovatel s ohledem na povahu a závažnost porušení přijmout 
přiměřená opatření, zejména upozornění, dočasné omezení, odstranění závadného obsahu nebo 
dočasné či trvalé zablokování přístupu k účtu či online službám.
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6.2 V případě závažného porušení, zejména útoku na servery, obcházení placeného přístupu, 
distribuce cracknuté verze nebo opakovaného úmyslného porušování pravidel, může být přístup 
omezen bez předchozího upozornění.

6.3 Samotné uložení sankce z důvodu porušení povinností Uživatele nezakládá automaticky nárok 
na vrácení ceny předplatného. Tím nejsou dotčena práva spotřebitele, která nelze smluvně vyloučit 
nebo omezit.

6.4 Poskytovatel je oprávněn požadovat náhradu škody nebo využít jiné zákonné prostředky 
ochrany, vznikne-li mu porušením povinností Uživatele škoda nebo jiná újma.

7. Modifikace a uživatelský obsah
7.1 Poskytovatel umožňuje tvorbu neoficiálního fanouškovského obsahu, například repaintů, 
upravených zvukových souborů, modelů doplňků nebo jízdních řádů, za podmínek Modding EULA.

7.2 Modifikace nejsou součástí oficiálního obsahu Hry, pokud je Poskytovatel výslovně jako oficiální 
obsah neoznačí.

7.3 Porušení Modding EULA může být současně považováno za porušení této EULA, pokud se týká 
účtu, Hry, jejích služeb nebo práv Poskytovatele.

8. Dostupnost, údržba a odpovědnost
8.1 Hra a online služby mohou být dočasně nedostupné z důvodu údržby, aktualizace, technické 
poruchy nebo okolností mimo přiměřenou kontrolu Poskytovatele.

8.2 Poskytovatel negarantuje kompatibilitu Hry s každou hardwarovou či softwarovou konfigurací. 
Aktuální technické požadavky jsou uvedeny na webu nebo v nabídce Hry.

8.3 Poskytovatel neodpovídá za problémy způsobené neoficiálními modifikacemi, neoprávněnými 
zásahy do Hry, nesplněním technických požadavků nebo jednáním třetích stran, ledaže právní 
předpis stanoví jinak.

8.4 Žádné ustanovení této EULA nevylučuje ani neomezuje zákonná práva spotřebitele nebo 
odpovědnost, kterou podle kogentních právních předpisů nelze vyloučit.

9. Změny Hry a EULA
9.1 Poskytovatel může Hru a online služby přiměřeně měnit zejména z bezpečnostních, 
technických, právních nebo vývojových důvodů. Změny, které se týkají placeného digitálního 
obsahu poskytovaného po určitou dobu, budou prováděny v souladu s použitelnými právními 
předpisy.

9.2 Tuto EULA může Poskytovatel v přiměřeném rozsahu aktualizovat zejména při změně právních 
předpisů, bezpečnostních požadavků, funkcí Hry nebo způsobu poskytování služeb. Nové znění 
bude zveřejněno na oficiálním webu.
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9.3 Změna EULA nemá zpětně zbavit Uživatele již vzniklých práv a nedotýká se práv, která nelze 
podle zákona omezit.

10. Závěrečná ustanovení
10.1 Právní vztahy se řídí právním řádem České republiky. Je-li Uživatel spotřebitelem, nejsou tím 
dotčena práva, která mu poskytují kogentní ustanovení právního řádu jeho obvyklého bydliště, 
jsou-li použitelná.

10.2 Je-li některé ustanovení neplatné nebo neúčinné, nemá to vliv na ostatní ustanovení, pokud 
právní předpis nestanoví jinak.

10.3 Tato EULA nabývá účinnosti dnem zveřejnění.
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